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Inicio Rapido

Dispone Ud. de una maqueta de tren digital y acaba de adquirir WIN-DIGIPET 7.5 es
comprensible, que esté impaciente por saber si con este programa “se mueve"“ alguna
cosa en su maqueta de tren.

Este manual breve de inicio rapido le guiara paso a paso. Debe tener en cuenta sin
embargo, que para comprender todas las funciones y posibilidades digitales de WIN-
DIGIPET 7.5 es recomendable consultar el manual ingles que se encuentra en la
ayuda del programa.

Este inicio rapido le mostrara como establecer los ajustes del sistema para
configurarlo, como conmutar los articulos electromagnéticos, como conducir una
locomotora, que aspecto tienen los avisos de ocupacion y como se construye y
ejecuta un trayecto.

En cada inicio de programa tiene que estar el CD Rom WIN-DIGIPET 7.5 en la
unidad.

Primer paso —inicio de programa

Cuando inicie por primera vez el programa vaya a través de la opcion “Inicio“ de la
barra de tareas hasta “Programas WIN-DIGIPET 7.5“.

Se abre el menu “Proyecto Win-Digipet “.

Introduzca un nombre de proyecto de cdmo maximo ocho posiciones y abajo una
descripcién de cdmo maximo 50 posiciones. Esto solo tendra Ud. que realizarlo una
vez al comienzo de su registro. Bajo este nombre se guardard su proyecto y se
inscribira en el registro de Windows.

Més adelante podra crear otros proyectos.

Después de esto se encontrard en el programa principal de WIN-DIGIPET 7.5.

Proyecto WinDigipet |

Ezcriba, par favar, un nombre de provecta

IPmye.;:H [rndwimo & letras)

Mota:B ajo este nombre se guardara su pro

actual y ze inscribird en el registro de Windows |

Dezcripoion adicional:

Provecto 1 Ezpanal
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% Ajustes del sistems
ﬁ Base de datos de locomotoras

Editor del diagrama de vias

. _& Editor de travectos
_Para e_§tablecer la correcta unidbn con su iy Edtor de horerio
instalacion, debe dar a conocer al programa, su
sistema digital, la puerta de serie COM que

utilizara y el n°. de retromédulos. f2) Funcionamiento por harsria
@ Automéatico con contactos de demanda

Segundo paso — Configuracién del sistema

Hlﬁ] Editor de contactos de demanda

Pulse en “Archivo“ en la barra de mena y a
continuacion en “Ajustes del sistema“ o bien en

. . P Sali
el simbolo = en la barra de simbolos. Aparecera | sair
una nueva ventana con una primera ficha de registro llamada “ Sistema digital”.

@ Configuracian de impresian

@Aiustes del ziztema |
Introduzca en esta ficha I

de reqistro | ArAMetros Intellibos cum 20 Interface I
e registro los p COROM/Sorida | Horario | Frograma
mas importantes de

Siztema digital I Licencia Collection I Licencia WimCat

momento :
Sizterna digital
istema digital utilizado:
Sist g Sistema digital conectado : IInteIIihmr. U/ M jl
Hasta el momento
soporta: — Interface
] o Fuerto zene para el interface Intelibox INIHEUN! "’I
El sistema Marklin con
las centrales Yelocidad de transferencia (baud rate] : Cornputer |24I]I] *I
6020/6021 y el
Interface 6050/6051 Murmera de retromodulos conectados ; 11 hal
El Intervalo de lectura de los retromodulos [300 meec]:
Uhlenbrock/modeltreno Fauza entre envio de comandoz [10 meec): 10 I
INTELLIBOX L] H
El ICUM (una tarjeta Guardar | Cancelar |
ISA-Bus- de la

empresa model treno Bologna)

Puerta para el Interface:

Estan previstos ocho puertos de serie para la conexion del Interface (COM 1 hasta
COM 8). Normalmente, se escoge COM 2 para el Interface; COM 1 queda entonces
para el mouse. Escoja Ud. de la lista la puerta que vaya a utilizar y pulse sobre ella.
Si eligiera una puerta de la que careciera, obtendra un aviso de error cuando intente
guardar la informacioén.

“NINGUNA”, sirve a efectos de probar el programa sin conectar el Interface.
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NUmero de retromd6dulos conectados:

Cuando utilice el retromédulo S-88 (lo que debera hacer normalmente) elija aqui el
namero exacto que esté utilizando de los mismos, como maximo 31. Una introduccion
de datos incorrecta llevaria a errores durante la ejecucion del programa.

Si no va a utilizar retromodulos S-88 o quiere utilizar su maqueta sin retromédulos,
entonces introduzca “NINGUN”".

Deje de momento los valores preestablecidos para todas las otras entradas en todas
las fichas de registro.

Después de que haya realizado todas las introducciones de datos pulse en
“Guardar” y cierre la ventana.

Tercer paso — Conduccion de una locomotora BB ajustes del sistema

ﬂ Baze de datos de locomotoras
Editar del diagrama de vias

:& Editar de trayectos

II& Editor de horario

Hlm] Editor de contactos de demands

Pulse en “Archivo“ de la barra de Mena y alli
sobre “Base de datos de locomotoras” o en el

botén ﬂ de la barra de simbolos.

Los datos de sus locomotoras se guardaran en la
‘Base de datos WIN-DIGIPET’ ( primera ficha de £~ Funcionamienta por horario
registro). Introduzca Ud. los datos de las @) automético con contactos de demandsa
locomotoras en la ficha de entrada de datos que
le aparecera.

@ Configuracian de impresian

3l Ssir
Inicialmente  WIN-DIGIPET 7.5 le ofrece dos
locomotoras: Una BR 80 y una Cocodrilo. Para un inicio rpido tome Ud. la BR 80
como locomotora test para una de sus locomotoras digitales.

La informacién acerca de como incluir sus propias locomotoras y dotarlas de imagen
podréa obtenerla en la ayuda del programa, si bien las fichas de registro le guiaran
también paso a paso.
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Basze de datos de locomotoras

Archiva Wer Qpcione% Ayuda

@ ED X & 2 E e W& oo =] & |

WiRDIGIPET Datos l VHWDIGIPET Imag. I CotrecTinh Imag. ] WIN @ CAT Imag. I Imag.propias I
102

33091

Descripcian: |Tenderlukumutive. BR 85 der DR
Direccidn digital I 80 E
Sefie IBFI 85 de I Furncidm: |

— Propiedades de circulacian —Funciones adicionales———— [ &justes
Minima velocidad: EEE' VA | Posicidr: Ilnstalacién 'Il
M &xima welocidad: | v 2 —

mE= 2 | Decoder. |MAR 6080 v||
Aceleracion: mnu i3 I
Velocidad inicial nﬂn 4 | Dieccién_[Adelante :I'l
Horaz de operacion: I]I]I]:I]I]:I]5 Haraz totales: 00:00 il Intery. mantenimienlo[hoer
[M] 4JRegista 37— » 0] COLLECTION |

Cambie ahora en el campo “Direccion digital® la direccion pieceidn digitc-dl 80 E
80 preestablecida por una direccion de la locomotora digital

gue quiera Ud. probar.

Al pulsar la imagen del boton giratorio que se encuentra en la parte
superior derecha del control de locomotoras, su locomotora
deberia ponerse inmediatamente en marcha.

La barra iluminada superior le indica a la velocidad “que deberia
ser“ mientras que la barra E inferior le da la velocidad “que es”.

Compruebe ahora todo el resto de funciones mediante pulsaciones func | <> | Stop |
del mouse sobre el control de locomotora en los botones funcion,
cambio de sentido de marcha y stop (parada).

. .. . ) —Funciones adicionales
Si su locomotora digital estuviera equipada con

funciones especiales, marque en el campo de entrada | ¥ A |
“Funciones Especiales” una casilla (f1 - f4) y pulse | ¥ 2
después el boton correspondiente en el control de
locomotora. =

] 2| 3| 14l

Tenga en cuenta por favor que las funciones especiales con el nuevo formato
Motorola (Decode 60901) requieren la posicion de los microinterruptores OFF-ON-
OFF-OFF en la unidad central 6021.

Siga experimentando con las propiedades de circulacion:
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Nivel minimo de velocidad: Determina en que nivel de
velocidad la locomotora se mueve todavia sin quedar
parada, por ejemplo “2“ en maquinas ligeras, “4“ en
maquinas mas pesadas de funcionamiento. Rango de M &rimna velocidad:
valores del 1 al 14.

— Propiedades de circulacion

b inima velocidad:

Arceleracion:

Nivel maximo de velocidad: Determina hasta que
nivel de velocidad puede acelerarse como maximo sin
qgue la locomotora descarrile en curvas, por ejemplo
“11" como velocidad final. Rango de valores del 1 al 14.

Welocidad inicial:

Aceleracion: Con el factor de aceleracion determina Ud. si la locomotora debe ser
acelerada rapida o lentamente. Rango de valores: 1=lento hasta 18 = rapido.

Después de cada cambio en los campos de entrada puede Ud. comprobar
directamente desde el control de locomotoras el comportamiento de las mismas.

Puede Ud. abandonar el banco de datos de locomotoras bien pulsando “Archivo® —
“Salir* o bien pulsando sobre el simbolo de cerrar arriba a la derecha o bien
pulsando dos veces WINDIGIPET arriba a la izquierda o bien pulsando .

En el programa principal dispondra Ud. 12 |

ahora directamente de la locomotora — 5
de test ya modificada. ’m “

Pulsando el boton derecho del mouse
sobre esta locomotora en la barra de eleccibn de locomotoras se abrird su
correspondiente control de locomotora que ya hemos descrito anteriormente.

Dibujo del diagrama de vias, inclusién de articulos electromagnéticos y entrada
de namero de retromdédulos.

. , . . Ajustes del sist
Al comienzo encontrard un diagrama de vias S estes el ellans

vacio. Después de haber configurado el sistemay  &§ Base de datos de lacomataras
haber recogido las caracteristicas de sus E.:m.:.r- del diagrama de vias
locomotoras, debera preparar ahora su diagrama £ Edtar de trayectas

de vias. Para ello pulse en el programa principal = & Egiter de horaria

sobre “Archivo® y a continuacion sobre “Editor ., Ecitor de contactos de demands

del diagrama de vias“ o bien sobre el botonlZ]
de la barra de simbolos.

@ Funcionamiento por horario
@ Automatico con contactos de demanda

Aparecera el editor del diagrama de vias con la [0 configuracisn de impresicn
ventana de simbolo de vias. 3 sai
alr

Con el ejemplo de un pequefio tramo de bloque (sefal a sefial) esperamos aclararle
el procedimiento en esta iniciacion rapida.
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Dibujo de un tramo de bloque:

Pulse sobre el campo de tipos de via [Ier——"

“Elementos de via normales* de la barra & 80 B8 ¢ 2 oa ERE

de simbolos de la ventana “Simbolos de
vias”. Pulse ahora sobre el simbolo
individual de via recta y el cursor del
mouse cambiara a una flecha con el

FEEETER
ks 0 7 e
EREPEREE

Sefal de dos brazoz diagonal, trafico por la derecha

simbolo elegido.

Coloque ahora el simbolo donde lo necesite, para ello pulse otra vez brevemente el
boton izquierdo del mouse en la posicién deseada del diagrama de vias.

Cuando un simbolo aparece repetidamente una vez a continuacién de otro, como en
el ejemplo “via recta“ puede realizarlo si, manteniendo pulsado el botén izquierdo
del mouse, arrastra el cursor del mouse a lo largo de todo el recorrido del tramo de

bloque.

Mediante la pulsacién del botén derecho del mouse se desactiva el simbolo actual, el
cursor del mouse vuelve a ser una flecha, y podra Ud. elegir y colocar el siguiente

simbolo.

Si pulsa dos veces sobre un simbolo ya colocado dispondra de €l inmediatamente en
el cursor de mouse y podra colocarlo donde desee sin pasar de nuevo por la ventana

de simbolos de vias.

Dibuje tal como se ha descrito arriba ambas sefiales de bloque:

M

Al principio le apareceran iluminadas en blanco es decir, sin direccion digital

asignada.

El siguiente paso consistird en colocar los simbolos de numero de tren para la
sefializacién del numero de maquina. A ser posible siempre un campo antes de la

sefal.

) 7
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Dotar a los articulos electromagnéticos de direccion digital:

Pulse sobre el mend “Tarea“ y alli sobre “Direcciones de articulos

electromagnéticos” o bien sobre el boton ™ de la barra de simbolos. La ventana
de simbolos de vias desaparecera, y el cursor del mouse cambiara a una flecha con
microinterruptores.

Coléquese ahora sobre la sefial izquierda: Quedara enmarcada en rojo. Pulse
encima. Se abrira la ventana “ Grabando articulos electromagnéticos”.

Grabando articulos electromagnéticos E |

— Sefal de dos brazos——— 1. Direceidn de decodificador

— ¥ BOJO
0

¥ YERDE

2 irecenn de decadiicadar

— = BOJm
0 @ I~ YERDE

%) Eosicitn basiza
C Test [ duto [T Cambian CuryvalFesta
= [T Sefiallde tres brazos b Skl

[T Mostrar todas laz direcciones

— Tiempo de conmutacian—

e LCancelar |

En la parte superior izquierda de la ventana aparece la sefial como un simbolo
grande y se menciona su tipo, por ejemplo “Sefal de dos brazos*. Escriba ahora la
direccion de dicha sefal.

Aqui aparece colocada la direccion 1, es decir, del primer decoder de articulos
electromagnéticos con sus direcciones de la 1 a la 4, la sefial esta conectada a la
direccion 1.

Para la mayor parte de articulos electromagnéticos en el programa ya aparecen
marcadas o no las conexiones “ROJO" y “VERDE" como se muestra en el ejemplo.

El “tiempo de conmutacién“ puede ser determinado individualmente para cada articulo
electromagnético. Esto puede ser ventajoso en la utilizacion de vias de desenganche o para
desvios viejos. Alternativamente y a fin de ganar velocidad, deberia dejarse siempre en 0
mseg.

Pulsando sobre el simbolo grande determinara Ud. la “posicién basica” del articulo
electromagnético.

Para comprobar las informaciones introducidas, verifique el comportamiento de este
articulo electromagnético: elija “Test" y pulse repetidamente sobre el simbolo
grande. Deberia conmutar sin problemas.
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Si ademas de activar “Test" ha activado la casilla “Auto“ el articulo
electromagnético irda conmutando automaticamente cada segundo de forma
continuada. Esta funcion le permitird “observar con lupa“ alejado del ordenador el
correcto funcionamiento del articulo electromagnético sobre la instalacion.

Si marca el campo “Mostrar todas las direcciones” le apareceran en rojo
inmediatamente todas las direcciones de articulos electromagnéticos sobre el
diagrama de vias. Este proceso es reversible quitando la marca del campo “Mostrar
todas las direcciones®”.

Finalmente, pulsando “Guardar® transmitird estos datos al diagrama de vias. Alli
podra ver su posicion basica iluminada en color. Proceda igual con la sefial izquierda.

Entrada de los nUmeros de las retrosefales:

Pulse sobre el menu “Tareas" y alli sobre “Contactos de retrosefial“ o bien sobre
el botén & en la barra de simbolos. Se abrira la ventana “Contactos de retrosefial®

Contactos de retrogefial E3 |

o' e i
Modulo =88:  Conexidn:
h = =l
LCancelar | Barrar |

En el campo “Numero de contacto® entre Ud. por pulsaciones de mouse sobre las
flechas, o bien a través de teclado, el nimero del contacto. También puede hacerlo
entrando en el campo “mdédulo S88“ el nimero del modulo de retrocontacto afectado
y después en el campo “Conexion“ el numero de contacto propiamente (1 a 16). En
el campo “Numero de contacto“ aparecera el nUmero de contacto correcto.

Desplace ahora el cursor del mouse hasta el simbolo de via que quiera dotar con
este nimero de contacto y pulse alli el botén izquierdo del mouse. En este punto
aparecerd inmediatamente el numero de contacto elegido. A través de repetidas
pulsaciones del botén izquierdo del mouse o arrastrando el cursor del mouse podra
colocar este niumero en el diagrama tantas veces como desee.

En nuestro pequefio tramo de bloque hemos colocado tres numeros de contacto. En
la sefal de la izquierda el contacto 1, a la derecha de dicha sefial el contacto 2 y todo
el resto del tramo del bloque lo hemos sefializado con el contacto 3.

Un blogue se compone siempre de como minimo tres tramos de contacto: Contacto
inicial (C1), contacto de destino (C2) y contacto de ralentizacion (C3).

Es imprescindible dotar los campos de niumero de tren con nimeros de contacto.
Esto es de especial importancia para la correcta muestra del nUmero de locomotora.
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Si quiere Ud. borrar un nimero de contacto pulse sobre “Borrar* y proceda de

manera analoga.

Podra comprobar la iluminacién correcta de las sefiales de ocupado en los simbolos
de via, cuando salga del editor del diagrama de vias y se encuentre nuevamente en

el programa principal.

Como alternativa puede utilizar para el control del funcionamiento correcto de la
funcion uno de los contactos de retrosefial del monitor S-88 con una pulsacién sobre

el botén B en |a barra de simbolos.

TTITII L
588 (2)
Esssssswe

i a3 39 40
SEEEEEED
588 [3]

EEEEEEEDN
41 47 43 44 45 4F 4T 43

588 (6]

2990 31 92 93 34 35 96

Para cerrar pulse en la barra de menu sobre “Archivo” y después sobre “Salir* o
sobre el boton I en la barra de simbolos y salir del editor de diagrama de vias.

Ahora puede, desde el programa principal, conducir locomotoras y cambiando por
pulsacién del mouse la posicién de ambas sefiales observar los avisos de ocupacion.

Quinto paso — Disefar y colocar tablas horarias:

El siguiente paso serd establecer una tabla horaria para el tramo de bloque que

hemos dibujado.

@- Ajustes del sistema

ﬁ Base de datos de locomataras
Edlitor del diagrama de vias

ﬁ Editor de travectos

Ilﬁ Edlitor de horario

Hlm] Editor de contactos de demanda

@ Funcionamignto por horario
@ Automatico con contactos de demanda

@ Configuracion de impresion

3 salir

Puede definir un numero ilimitado de tablas
horarias.

Pulse en la barra de menu del programa principal
sobre “Archivo“ y una vez alli sobre “Editor de

trayectos“ o bien sobre el boton ﬂ de la barra
de simbolos. Se abrird la ventana “Editor de
trayectos* . Esta ventana contiene cinco fichas de
registro y muestra en primer lugar en la
denominada “ Trayectos* una entrada de ejemplo.
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P E ditor de trapectos

Travectos  Opciones

D EEX & w el

Einfahrt Gleiz 03 HEF [Beizpiel]
Buzcar I Dezbloguens I

Trayectos I Cond.de conmutacian I Conmut. engarzadas

Dibujo de trayectos:

Utilizaremos la entrada preexistente para dibujar el trayecto de nuestro tramo de
bloque. Una sefial de admiracion, en el lado derecho de la descripcion, nos indica
gue el trayecto no ha sido todavia dibujado o que no es correcto.

Una vez situado en el menu “Trayectos” pulse sobre “Grabar” o bien sobre el botén
‘B en la barra de simbolos.

Se abrird una pequefia ventana denominada “Registro*

|_lr 1) 2>| -| “ | [ | con seis simbolos, cuyo significado es facilmente
reconocible a través de “informaciones rapidas“ que

E-Hbf GLO3 @I g _ p q
apareceran resaltadas en color amarillo.

Pulse ahora el boton izquierdo del mouse, el cursor del mouse mostrara un lapiz y

con él podra dibujar el trayecto. Para ello desplace el cursor del mouse por todos los

simbolos de via que pertenezcan a ese trayecto sucesivamente y pulse sobre cada

uno de los simbolos de via. También puede hacer esta operacién arrastrando el

cursor del mouse mientras mantiene apretado el botén izquierdo. El trayecto se
coloreara en amarillo.

En los articulos electromagnéticos pulse tantas veces como sea necesario el simbolo
correspondiente, hasta que se encuentre en la posicion deseada. La sefial izquierda
en VERDE vy la sefial derecha en ROJO.

Mediante pulsar o arrastrar del boton derecho del mouse puede borrar un trayecto o
partes del mismo.
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Si ya ha realizado el trayecto definitivo pulse sobre “Guardar® = ® en la ventana de
dibujo. Con ello se guardaré el trayecto y aparecera de nuevo la ventana “Editor de
trayectos".

1 1 303 3 % 3 a2 =z 2
(= |
[ o] il

El signo de admiracién se habra sustituido por una pequefia camara como simbolo de
gue se ha efectuado con éxito el dibujo del trayecto. En el campo vertical a la
derecha le apareceran de forma automética todos los numeros de contacto del
trayecto que hemos dibujado

CONSEJO: En el ejemplo anterior, puede verse que el dibujo de trayecto empieza
con un simbolo a la izquierda de la sefial. Si Ud. hubiera empezado a dibujar a partir
de la sefal izquierda no le apareceria en el campo vertical izquierdo el nimero de
contacto 1.

Registro de las condiciones de conmutacion:

Pulse ahora sobre “Condiciones de conmutacion“. En esta ficha de registro
anotara bajo que condiciones el trayecto que hemos dibujado puede ser activado.

Trayectos Hpciones En nuestro trayecto
F2=Ear=-1=1 1ok debe cumplirse: colocar
: iel] solo cuando los
Buzcar I Dezbloguens I contactos estén en las
Trayectos I Cond_de conmutaci I Conmut.engarzadas 1 siguientes situaciones:
2
— Condiciones de conmutacion El 1 = OCUPADO
C1: I 1 ¥ OCUPADO CE: I [ LERE
. 2=LIBRE vy
C I 2 [ LIERE C¥: I [T LIERE
C3 I 3 " LIERE Ca: I [T LERE 3=LIBRE
o I | LisrE ts I | e Contacto inicial: 1
cs: | I LIBEE ci | [~ LIERE '
— Contacto de inicio/desting p contacto de frenada Contacto de destino: 2
Contacto inicial:  Contacto desting:  Cont.de frenada:
I— Contacto de frenada: 3
I I ==> |1I] I L
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Entrada de las condiciones de desbloqueo:

Pulse a continuacion sobre “Desbloqueo”. En esta carta de registro podra
determinar las excepciones a los bloqueos, asi como las condiciones para proceder a
los desbloqueos.

Tan pronto como pueda ser activado el trayecto, es decir cuando se den las
condiciones, se bloquearan todos los articulos electromagnéticos en el mismo.
Cualquier otro trayecto, que utilice uno o mas de estos articulos electromagnéticos no
podréa ser activado hasta que se den las condiciones de desbloqueo del trayecto que
se encuentre ejecutdndose en ese momento, con lo cual se retirara el bloqueo sobre
los articulos electromagnéticos.

Anélogamente los trayectos solo desapareceran automaticamente de la pantalla
cuando se hayan registrado las condiciones de desbloqueo.

P E ditor de trapectos

Travectos  Opciones

R ok

E-Hbf GLOZ Einfahrt Gl
LCond.de conmutacion I Conmut. engarzadas I
Buzcar I Dezblogueos I Trapectos E En nuestro ejemplo
. 3 el trayecto volvera a
— Cond.de desbloguen en destino | — 5e bloquearan, ————————————— quedar
C1: | 2 [ OCUPADO &+ Solo desvios desbloqueado y se
= v borrara de la

i~ Solo sefiales
pantalla cuando un

i e Todos los artin:_:uln:ls tren alcance el
O I LEFE electromagnéticos )
r contacto 2 es decir,
= Meshloquen de rayectos parc 7 = Meshloguen de rayectos pars. 2 Suanéj_oh la posicion
e Icho contacto
C1: C1:
| I~ LIERE | | = LERE sea:

2 =0CUPADO
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Registro de conmutaciones encadenadas:

Con WIN-DIGIPET 7.5 es posible conmutar otras sefales a través del trayecto
elegido. En nuestro ejemplo: “conmuta la sefial de bloque izquierda a la posicion de
ROJO al abandonar el tren el contacto 1*.

En esta iniciacién rapida no registraremos conmutaciones encadenadas.

Realizando un viaje de prueba en este trayecto podrd comprobar la correcta
conmutacion de ambas sefales.

Para ello pulse en el menu “Opciones” sobre “Test de trayectos” o bien sobre el
botén 2= en la barra de simbolos.

Coloque una locomotora sobre el contacto 1 (segun las condiciones debe estar
ocupado) y pulse en la ventana test sobre “Inicio“. La circulacién de prueba
empezara y se ejecutara el trayecto.

Para comprobar el correcto funcionamiento coloque ahora un vagén sobre el contacto
3y repita la circulacion de prueba. Debe aparecer el aviso: “Trayecto no efectuado
I Contacto 3 ocupado”.

Salga ahora del editor de trayectos pulsando sobre “Salir* del mena “Trayectos”, o

bien pulsando sobre el boton #l de 1a barra de simbolos. Con ello volvera al men
principal de WIN-DIGIPET 7.5.

Aqui en el programa principal puede también efectuar la ejecucién directa del
trayecto que acabamos de registrar utilizando la funcién inicio/destino.

Pulse para ello el botén derecho del mouse una vez sobre la sefal izquierda y vuelva
a pulsar con el botén derecho del mouse sobre la sefial derecha.

Aparecera la ventana “ Seleccion inicio/destino®. Alli le aparecera una lista de todos
los trayectos que el sistema haya encontrado con su texto-ID y la designacién de su
namero ID interno.

Seleccion inicio/destino | En nuestro ejemplo solo uno: el tramo de bloque.

D [DTest |
14 E-Hbf GLO3 Pulse ahora en “Solo conmutar® se colocara el

trayecto y no parpadeara mas. Ahora puede dejar
circular un tren o automotor por ella.

Avizos
’V| Blogqueada |

Solo
conrutar

Conmutar+

' Cancelar
circular
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Compruebe ahora el display del numero de tren :
12 |

P i,

Mientras mantiene pulsado el botdn izquierdo del maus, arrastre una locomotora de
la barra de eleccién de locomotoras hasta el campo numero de tren al lado de la
sefal izquierda, sobre el contacto 1.

1 1 303 03 03 3 @2 2 |2
sul- i

Ejecute de nuevo la funcion inicio/destino para este trayecto. Si ha elegido salto
directo desde el contacto de inicio al de destino en la configuracién del sistema, el
numero de locomotora aparecera directamente al lado de la sefial derecha (contacto
inicial 1 — contacto de destino 2) tan pronto como se haya ejecutado el trayecto.
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Mejoras y cambios en la version multilingue WIN-DIGIPET v. 7.5
Automatico con contactos de demanda:

Ahora es posible utilizar este modo automatico sin necesidad de tramos aislados,
usando el display de nimero de tren.

Automtico

[T At 2 [ Auto 4

[ Seglin nimero de
fremn

Requerimientos:

1. Display del numero de tren activado desde el contacto inicial hasta el de
destino en la activacion de trayectos.

2. Las locomotoras deben tener asignada una velocidad inicial mayor que 0.

3. Opcional: Grabacién de contacto de frenado en el editor de trayectos y dentro
de la ficha de condiciones de colocacion, indicando el factor de frenado (en
porcentaje)

4. Activacién del campo "Segun numero de tren" en la ventana “Automatico®.
Ahora arreglado para que se guarde al cerrar!

Ampliacion de las conmutaciones engarzadas:

Ahora pueden conmutarse tambien, a traves de conmutaciones engarzadas, los
desvios y los desvios de tres vias en un trayecto. Siguen estando exceptuados
los cruces!

Mezcla de trayectos:

Una posibilidad absolutamente nueva es la de insertar trayectos en un trayecto
preexistente.

Con ello se puede escribir el trayecto para una locomotora especifica e
incorporarlo luego en un trayecto global preexistente. Pudiendo ser ordenado
inmediatamente o posteriormente segun horario de salida. Esto permite una
simplificacion adicional en la utilizacion del editor de trayectos.

Quedara, sin embargo, un trabajo adicional ya que habra que revisar y
eventualmente corregir todos los horarios de salida.
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Base de datos de locomotoras:

Si se cambia el orden de presentacién en la base de datos de locomotoras, se
borran las tracciones que hubiera y deben ser recompuestas. Aparece el aviso
correspondiente ! No es posible una actualizacion automatica.

Reintroduccion del DXControl para sonido multicanal :

Sonido multicanal
[+ Utilizar el Di=Caontrol para sonido multicanal IE Canal j

Debe instalar Direct «. 7.0 o supernor de Microsaft

Soluciona algunos problemas que experimentaron usuarios de multicanal — DLL que
se introdujo para evitar los problemas que tenian algunos usuarios de WIN95 con
DXControl. De persistir problemas en usuarios de WIN95, estos deberan desactivar
el sonido multicanal en la configuracion del sistema. Presupone tener instalado el
DirectX v 7.0 de Microsoft.

Editor de trayectos:

En el editor de trayectos y en la ficha de registro “Condiciones de conmutacion”
se ha introducido al lado de los contactos de inicio y destino un contacto adicional de
frenado.

Contacto imicial:  Contacto destino: Cont.de frenada; W &:

kB =M

|'Ennta|:h:| de inicio/desting v contacto de frenada

Se dota a este contacto para el trayecto en particular de una velocidad de frenado
expresado en forma porcentual (desde el 10% al 70 %). Cuando usemos “conmutar
+ circular” con la funcion inicio/destino se producira un frenado antes del contacto
de destino.

Controles de locomotora:

1. La funcién del maus para el mando giratorio y el de desplazamiento se ha
estabilizado.

2. Se ha mejorado el uso del teclado:
Flecha a derecha y flecha arriba = mas rapido
Flecha a izquierda y flecha abajo = mas lento
FIN = Velocidad maxima
POS 1y tecla de espacio = Stop

Tecla ‘D’ y ‘R’ = Cambio de sentido
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Tecla ‘F’ = funcién ON/OFF

3. Pueden abrirse los controles de locomotoras de la barra de locomotoras
mediante doble pulsacion en el botén izquierdo del maus. (Podra seguir
haciéndose también con el botén derecho).

Editor del horario:

1. Se ha reparado el error de no almacenamiento del mismo al cambiar solo el
horario de salida.

2. La pregunta “Esta seguro que quiere borrar si/no ?” aparece siempre para
mayor seguridad.

3. El horario de llegada al efectuar un test de linea se da también en segundos.

4. Las lineas del horario pueden ordenarse por momento de salida. (Pulsar boton
derecho del maus en el campo de lineas del horario o F5).

Loca, | Trayecto
rp RrA" | F-Hhf 31 N3
I Ingertar linea  Umschalt+Einfg

Barrar linea Entf
Copiar linea F4

Ordenar lineas Fh

Esto permite optimizar el editor de horario, pudiendo por ejemplo, afadir una
linea en la ultima linea del horario y hacer que de forma automética se reordene
segun horario de salida.

Funcionamiento por horario:
El horario que se esta ejecutando aparece en la ventana de titulo.

Nuevo botén : “Eliminar todas las tracciones” en la barra de menu:

& PARADS DE EMERGENCIA, Fa
@ Pararfarrancar todas las locomotoras Fia
/‘ Todas las locomotoras a la velocidad inicial

s .
2;“ Deshacer todas las tracciones de locomaotoras

Permite deshacer de forma rapida y comoda todas las tracciones.
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Clasificacién de locomotoras:

| |Numer|:u de 1D F|

I Descripeion
Sere
Direccidn digital

Todas las locomotoras de la base de datos pueden ordenarse por numero de ID,
serie, descripcion o numero digital. La barra de locomotoras en el programa principal
se actualizara de acuerdo a este criterio de clasificacion. También se actualizaran
todos los nimeros ya introducidos en los campos de numero de tren.

Locomotora en el editor de horario:

En la barra del menu del editor de horario aparece un nuevo simbolo (una pequefa
locomotora). Una vez elegida una locomotora, activando la correspondiente linea del
horario, pulsar dicho simbolo y se seleccionara y mostraran todas las lineas de dicha
locomotora en el horario.

P E ditor de horario - 27=.FPL

archivo Horano  Opciones

DEHE &S X ZE/ @2 T S A

B Salida Loco. Trayecto Llegada
v [EI RN ~ | ERER E-Hbf GLO3

Con ello se simplifica la correccién del horario de una determinada locomotora. Al
finalizar volver a pulsar el simbolo y reapareceran todas las lineas.

Ampliacién del numero de locomotoras hasta 99:

Utilizando la Intellibox pueden manejarse ahora hasta un méaximo de 99 locomotoras,
con la seleccion ‘Instalacion’ , el resto se almacenara en ‘VITRINA'.

Texto de comentario para articulos electromagnéticos y retrosefnales:

Dos nuevas opciones bajo el menu del mismo titulo en la barra de herramientas del
programa principal con los titulos “Mostrar las direcciones de los articulos
electromagnéticos bajo el cursor del maus” y “Mostrar los contactos de
retromodulo bajo el cursor del maus”. Si estdn activados mostraran dicha
informacion, al desplazar el cursor del maus por encima, en un recuadro amarillo de
texto de comentario.

Medicion de velocidad en Km./h:
Un nuevo pequefio programa permite medir la velocidad de sus locomotoras en
Km./h. Seguro que quedara sorprendido por la velocidad a la que circula por su

instalacion. Con la ayuda de estas mediciones puede establecerse la velocidad
maxima para cada locomotora. Para ello:
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i Medicién de velocidad

Ancho nominal: IE scala HO [1:87) j

—Ajustes

C g —
ontacto inicial ﬂ -
—— 1

. rF s

C i p—
ontacto desting D v
———

Longitud del tramao [cm): |1 b0

— Medicidn
| nicic: .l Destin@| -Km.n"h
o
I | Beser |HIEID:;DESH

1. Elija en el programa principal el simbolo “Medicién de velocidad” .
2. Establezca la escala a la que esta trabajando.

3. Determine un contacto inicial y un contacto de destino en su instalaciéon y mida
con exactitud la distancia en cm. Elija preferentemente un tramo recto. Entre los
datos en los espacios al efecto.

4. Pulse ahora en ”Iniciar” .

5. Abra el control de locomotora de la que quiera efectuar la medicién y circule al
nivel de velocidad que quiera testar, pasando sobre los contactos de inicio y
destino.

6. Tan pronto como se circule sobre el contacto inicial se inicia la medicion, que se
cierra al pasar sobre el contacto de destino.

7. Aparecerd, ahora, la velocidad en kilbmetros por hora.
Funcidn inicio/destino:

Se ha mejorado la basqueda de un trayecto a través de la funcién inicio/destino. El
programa busca primero en la base de datos el contacto inicial y el de destino, si no
los encuentra busca a continuacién todo el resto de trayectos que pasan por dichos
puntos.

Conmutacion de articulos electromagnéticos en trayectos:

Los articulos electromagnéticos que se activan a través de trayectos solo son
conmutados cuando su posicion difiere de la almacenada en el programa. Con ello
se reduce el flujo de informacion y la ejecucion del resto de ordenes es mas rapida,
ya que aquellos articulos cuya posicion es la correcta no precisan una nueva
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conmutacion. Si el articulo ha sido cambiado manualmente a través del Keyboard o
por pruebas de otros trayectos, podrian darse problemas. Para evitarlo, antes de la
ejecucion de un horario o de una conducciéon automatica mediante contactos de
demanda, ejecute una reposicién a ‘posiciones basicas’ de todos los articulos. Los
poseedores de una Intellibox pueden ademas acelerar el proceso, si no tienen
ningun Keyboard conectado al IB. Para ello coloque la posicion 33 a 0. Con ello no
se produce retrosefial de posicion de articulos electromagnéticos con lo que se
consigue un apreciable ahorro de tiempo.

Parada de emergencia externa a través de retrocontacto:

Ahora puede instalar en cualquier punto de su instalacion paradas de emergencia.
Deberan conectarse a la posicién que se desee del retromodulo s88. Pulsandolo se
ejecuta la parada de emergencia a través del ordenador, evitando las carreras hasta
el teclado para pulsar F9.

Parada de emergencia con contacto de RME3

Farada de emergencia externa, 3
cuando el contacto del Rk este

cemado

ok | Cancelar |

En el mend “Opciones” — “Parada de emergencia externa” introduzca el nhumero
de retrocontacto que ha conectado a las paradas de emergencia.

Posicion de microinterruptores para los decoder k83/84:

Para ahorrarse la busqueda ojeando manuales, el editor del diagrama de vias
incluye ahora la muestra de las posiciones de los microinterruptores de dichos
decoders.

Interruptor para los Decoder K83/84 |

At SR

12 3456 7 8 — Keyboard/Campo de direccio

| b arklin ntelibos _ m

Inicializar WIN-DIGIPET sin el CD-ROM original:

Aquellos usuarios que quieran utilizar el programa en la oficina u otra parte, para
posteriormente pasar la informacion al ordenador de la maqueta de tren, se evitan
ahora acarrear con el CD-ROM.
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Atencidn |

Inzerte, por favor, el CD-BOM onginal Wwin-Digipet en su unidad |
Pulze 1GMORAR" = quiere trabajar zin conectar con la instalacidn

Wiederholen | lgnaoneren |

Al arrancar el programa, pulse en ignorar cuando le pida que instale el disco original
en el lector de CD. En este caso se desactiva la conexion al puerto serie. En este
modo de ejecucion, si quiere realizar cambios en el diagrama de vias, debe iniciar el
editor ( WDTRACK.EXE) desde el explorador, de lo contrario no se almacenarian los
cambios.

Eleccion del clasificador del editor de trayectos:

Bajo “Opciones” en el editor de trayectos encontrara la posibilidad de clasificar
segun numero de ID o en orden alfabético de la A a la Z.

Introduccion de un nuevo tipo de decoder (Uralt Lenz) :

Algunos viejos decoder Lenz (p.ej.. LE 100) empleados por Arnold-digital no
funcionaban con la Intellibox. Se trataba de enviar una orden distinta para el cambio
de sentido. Los poseedores de decoders de este tipo deben entrarlo explicitamente
en la base de datos de locomotoras ( Uralt Lenz )

Tiempo de llegada en el test de lineas de horario :

Puede pararse el tiempo de llegada bien manualmente (simbolo STOP) o bien
automaticamente al alcanzarse el contacto de desbloqueo.

Lectura de retromodulos s88 de Marklin:

Cuando se utiliza el interface Marklin se ha bloqueado el tiempo minimo de intervalo
de lectura en 140 mseg. Valores por debajo, conducian a errores en la secuencia de
envio de sefales.

Inicio automatico de WIN-DIGIPET después de elegir un proyecto:

Una vez elegido un proyecto nuevo o antiguo, WIN-DIGIPET se inicia
automaticamente.
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Preguntas frecuentes

Que tipo de contactos es mejor utilizar para el uso con ordenador ?

Existen dos tipos de contactos los de ‘momento’ y los ‘permanentes’. Vamos a tratar el
sistema Marklin HO.

Los contactos de ‘momento’ son las ‘vias de conmutacion’ (accionadas por el patin de la
locomotora, los contactos REED (accionados por imanes en locomotoras y vagones) y
los sistemas de infrarrojos.

Para el funcionamiento con ordenador son sistemas muy desfavorables, ya que solo
dan un impulso corto y no una sefial permanente. En teoria pueden utilizarse pero
requieren por cada punto un relee que asegure un contacto mas largo. Dado que en
instalaciones que utilicen ordenador se requiere un gran numero de contactos de
retrosefial, no se contempla el uso de este tipo de contactos.

Los contactos ‘permanentes’ son los recomendados para funcionamiento con
ordenador. Se trata de tramos de contacto (designados como vias de contacto que no
deben confundirse con las vias de conmutacion). Un trozo aislado de via esta
conectado con un retromodulo s88.

Al circular un elemento rodante con ruedas metélicas sobre el tramo de contacto hace
contacto con masa (a través de la via opuesta) y manda con ello un contacto largo. En
tanto que un tren circula o esta estacionado sobre ella enviara un contacto
‘permanente’. En el sistema Marklin se dejan preparar muy facilmente.

En las vias K corte la via de uno de los lados en el largo deseado y conecte el tramo
aislado con un s88.

Ilgual de facil es para las vias C . Para ello retire de uno de los lados los conectores de
masa.

Para las vias M debe adquirir las vias que ofrece Marklin o utilizar otros sistemas de
otras empresas.
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Donde coloco los tramos de contacto ?

Como norma basica debe colocarse ante cada sefial un tramo de unos 30 — 40 cm. de
contacto que hara las funciones de contacto de parada. Si los tramos de contacto fueran
demasiado cortos podria no dar tiempo a enviar las ordenes a los elementos rodantes.

Alli donde desee que ocurra algo (un evento) tal como luz, telex, frenado, aceleracién,
etc. Debe disponer de un tramo de contacto.

Un tramo de bloque consta de como minimo tres tramos de contacto.

Contacto inicial — contacto de frenado — contacto de parada

1 1 1 k] 2 2 2 2 2 2 ] ] ] a1

30-40cm minimo 1 m. antes del contacto 3 30-40cm

minimo 1 m. antes del contacto 3

Mas seguro para el funcionamiento seria cubrir todo el trayecto con contactos. En este
caso si un vagon llegara a quedar en el trayecto enviaria una sefial de tramo ocupado y
evitaria un accidente.

En las condiciones de conmutacién para este trayecto escribiriamos:
Conmutar , cuando K2, K3 y K4 estén LIBRES y K1 este OCUPADO
Desbloquear cuando K4 este ocupado.

Por supuesto podria entrar otros eventos de contacto en el editor de horario.
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Cual es la diferencia entre requerimiento de conmutacién y de desbloqueo ?

Requerimiento de conmutacion

Un trayecto solo puede ser conmutado cuando se dan las condiciones de conmutacion.
En el funcionamiento por automatismo de horario, un trayecto quedara en el buffer si no
se dan las condiciones de conmutacion. En funcionamiento manual con la funcion
inicio/destino obtiene Ud. un aviso.

Requerimiento de desbloqueo

Tan pronto como se ha podido activar un trayecto (al darse las condiciones) se
blogquean todos los desvios, desvios de tres vias y cruces. Otro trayecto que circule
sobre uno 0 mas de estos articulos electromagnéticos no podré ejecutarse hasta que se
den las condiciones de desbloqueo en el trayecto en ejecuciéon, con lo que se
desbloquearan dichas articulos electromagnéticos.

Asimismo los trayectos se borran automaticamente de pantalla cuando se dan las
condiciones de desbloqueo.

Contactos de inicio/destino

Cada trayecto tiene un contacto de inicio y uno de destino. El de inicio esta antes de la
sefial de entrada y el de destino ante la sefial donde acaba el trayecto. La informacion
entrada de estos dos contactos sirve para el seguimiento del numero de tren. Cuando
se haya conmutado el trayecto el numero de tren se desplazara del contacto inicial al de
destino, segun el modo que haya seleccionado en la configuracién del sistema. (Salto
directo o demanda de contacto).

El contacto de destino del primer trayecto es a la vez el de inicio del trayecto siguiente.
Los trayectos deben estar dotados de los contactos de conmutacion y de desbloqueo.

Vea en este ejemplo las condiciones para la conmutacién y el desbloqueo: Un tren
debe ir desde el contacto 1 en la via 2 hasta el contacto 4.
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ock 2 Travectos Opciones |

B EAr= 1 1ok
: E-Hbf GLOZ
Buscar I Dezbloquens I
Trayectos I Cond.de conmutaci I Conmut. engarzadas _ )
2 1a
— Condiciohes de conmutacidn 4
— C1: I 1 v OCUPADD CE: I = LIERE - C4 =
= B3 = C2: I 2 [T LIERE C+#: | T LIERE C3 e
| B4 e— cz [ 4 [ LBRE ce: | | LIEFE f —
5 — ) =] -
— C4: [LIEHE : LIERE
| r cs | r
C5: | = LERE |:1|:|;| [ LERE
I — Contacta de inicioddesting y contacta de frenada
e B7 Contacto inicial — Contacto desting: Cont.de frenada: W &

e B = |1— I"l— I == I-”:I j

Block1
1 Bae

Bhf.Bonn

En el editor de trayectos debera entrar en las condiciones de conmutacion del trayecto
lo siguiente:

Conmutar cuando el contacto 2 y el contacto 4 estén libres y el contacto 1 este
ocupado.

Desbloquear cuando el contacto 4 este ocupado.
Contacto de inicio: 1 , Contacto de destino: 4

Un tren que este esperando sobre el contacto 5 de la via 3 y que debe circular sobre los
desvios W94 y W95, solo podra salir cuando el tren para la via 2 haya alcanzado el
contacto 4.

Solo entonces se desbloquearan los W94 y W95.
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Conmutacion encadenada para la sefial 90 :

5 E ditor de trayectos Ed

.....

ock 2 Trayectoz  Opciones |

BRI ol
: E-Hbf GLO3 Einfahit Gleiz 03 HEF [Beizpiel]

Buzcar I Desbloqueos I
Trayectos I Lond.de conmutacion I Conmut.engarzadas ; || 1 :')I
2 a
s — Sefiales de conmutacion engarzadoz 4
s B2 = Ca-5 0O Direcc. C:E10 O/ Direce. = o

== B3 mm= [ opgom ([ TL C3 mm—
5 m— | TL [ [FL O] —
— I—I_L_ [ .
—— T [ L
| e | [

Block1

1

La sefal 90 conmutara a ROJO cuando el contacto 1 este libre, es decir cuando el
ultimo vagon haya abandonado el contacto 1.

Encontrara mas ejemplos de conmutacion encadenada de sefiales en el proximo
parrafo.

- Pag. 27 -



o A
WP WIN-DIGIPET 7.5 — El programa de conduccion de trenes
T 7]

Puede conmutarse una sefal durante la circulaciéon de un tren ?
Ejemplo 1

Supongamos que un trayecto transcurre a través de dos tramos de bloqueo desde la
sefal 1 a través de la sefial 2 hasta la sefial 3.

El trayecto se ha grabado con S1 verde, S2 verde y S3 rojo.
La sefial de salida S1 debe ser conmutada a rojo después de la salida del tren.

Bajo conmutaciones encadenadas del trayecto realizaremos lo siguiente:

ﬁEditm de trayectos |
Travectos | Opciones

Buscar I Dezhloquens I
Travectos I Cond.de conmutacion I Conmut.engarzadas |1
— Sefales de conmutacion engarzados ﬁ
C1-5 0O Direce. C.E-10 O/ Direcc.
[ 1L oy S1 | L
| 4 v O oy 52 | rL
| e | L
| rL | L
| | G |

Conmutaciones engarzadas, después de que el trapecto pudo ser conmutado |

En la ventana derecha nos aparecen todos los contactos recogidos en el trayecto.
Mediante arrastrar y soltar desplazaremos el contacto 1 en el campo de contactos K1.
También puede introducirse desde teclado.

En el campo ,L' (= libre) pulsaremos para obtener una marca.

En el diagrama de vias pulsaremos sobre la sefial S1 y mediante arrastrar y soltar la
colocaremos en el campo al lado de ,L' (= libre). La sefial sigue indicando su posicion
en verde. Pulsar, en este campo, sobre la sefial hasta que quede en rojo. Listo !

Esta entrada quiere decir ahora. Conmuta la sefial S1 a rojo cuando el contacto 1
vuelva a estar libre.

Haga lo mismo para la sefial S2. Aqui sin embargo la sefial debera conmutarse a rojo
cuando se haya alcanzado el contacto 4 después de la sefial.
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Conmuta la sefial S2 a rojo cuando el contacto 4 este ocupado.

Ejemplo 2

Supongamos que nhuestro trayecto transcurre a través de dos tramos de bloqueo desde
la sefial 1 a través de la 2 y se dirige a la sefial 3.

Hemos grabado un trayecto con S1 verde, S2 rojo y S3 rojo.
La sefal inicial S1 debe ser conmutada a rojo cuando se abandona el contacto 1.

La sefial S2 debe ser conmutada a verde por el tren en circulacién en el contacto 2 y
una vez superado S2 debe volver a ser conmutado a rojo en el contacto 4.

En conmutaciones encadenadas realizaremos lo siguiente:

ﬁEditm de trayectos |
Travectos | Opciones

Buscar I Dezhloquens I
Travectos I Cond.de conmutacion I Conmut.engarzadas |1

— Sefiales de conmutacion engarzados 3

C15 0O/ Direcc. C:6-10 O/ Direce.

o Cigggst | [ Ft
P ~ofgs2 | [T
|4 Fulnisz | Ep
| |
| [ - |

Conmutaciones engarzadas, después de que el trapecto pudo ser conmutado

Estas entradas significan:

Conmuta la sefial S1 a rojo cuando el contacto 1 vuelva a estar libre (L)
Conmuta la sefial S2 a verde cuando el contacto 2 este ocupado (O)
Conmuta la sefial S2 a rojo cuando el contacto 4 este ocupado (O)

Que significan las abreviaturas en las lineas de eventos de contacto ?

Veamos un ejemplo:
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B8 Editor de horario - TEST_FPL

Archiva Horano  Opciones

DEE S X FE/ @ 2T S 3 ’
Salida Loco. Trayecto Llegada « || HH## Eventos de contacto

3 0010530 C2>Block? I (052 001(040]05|F+|)||
002 | 00:00 052 007 [ |LOK Wah|F+
003/ 00:00 052 002(020]15|F-+||||
004 0o:00 052 002(MAGI0T0RIF+I
005/ 00:00 052 | o04|STOR]|F+|||
I [T ________H
007/ 00:00

~ Block] -

1

Naturalmente debe imaginarse la distancia entre la sefial 90 y el desvio 94 claramente
mayor.

Lineas de eventos de contacto:
Linea 1: 001|040|05|F+||||

En el contacto 001 arrancar con velocidad 040, factor de aceleracion 05 (lento),
Funcién ON (F+)

Linea 2: 001|WAV/||LOC.WAV|F+||||

En el contacto 001 ejecutar también el fichero de sonido ,LOC.WAV"
Linea 3: 002|020|16|F+||||

En el contacto 002 velocidad 020, factor de frenado 16 (rapido), Funcién ON (F+)
Linea 4: 002|MAG|10R|F+]||||

En el contacto 002 conmutar el articulo electromagnético con direccion 10 a rojo,
funcién ON (F+)

Linea 5: 004|STOP||F+||||

En el contacto 004 parada inmediata, funcion ON (F+)
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Que hace el control adicional en el horario a través del numero de tren ?

En el siguiente ejemplo se aclara lo que puede ocurrir, cuando NO se ha activado
“Controles adicionales con el display del numero de tren” en la configuracion del

sistema.
‘ [ss :\
S5 : )

L

Trayectos grabados:

Lok 2 Lok 1

S1 hacia S3/ S2 hacia S3 / S3 hacia S4 / S3 hacia S5/
S4 hacia S1 / S5 hacia S2

Fragmento del horario:

00:01 Loc.1 S4-S1
00:03 Loc.2 S5-S2
00:05 Loc.1 S1-S3
00:08 Loc.1 S3 -S4
00:09 Loc.2 S2-S3
00:12 Loc.2 S3-S5
La locomotora 1 no inicia su marcha a las 00:01 por cualquier motivo o lo hace con
retraso. Los trayectos de la locomotora 1 a las 00:05 y a las 00:08 se colocan en el
buffer. Si la locomotora 1 llega al contacto 1, mientras la locomotora 2 esta de camino
hacia el contacto 3, entonces la locomotora 2 tomara del buffer los trayectos S3 hacia

S4 al alcanzar el contacto 3, a pesar de que deberia haber ido al contacto 5 (S3 hacia
S5).
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No se efectia ninguna comprobacion de si una locomotora corresponde al trayecto a
efectuar, es decir se trata inicamente de una ejecucion ligada a un contacto.

Esto se evita activando la opcion “Controles adicionales con el display de numero
de tren” !

Antes de la ejecucion de un trayecto se comprobara si en el campo numero de tren se
encuentra la locomotora correspondiente al trayecto en el contacto inicial con la
direccién digital correcta.

En el ejemplo anterior llegaria la locomotora 2 al contacto 3. Dado que los trayectos que
hay en el buffer corresponden a la locomotora 1, la locomotora 2 seguira su camino
hacia el contacto 5 (S3 hacia S5). Solo cuando llegue al contacto 3 la locomotora 1 se
ejecutara el trayecto hacia el contacto 4 que se halla en el buffer (S3 hacia S4).

Como puedo hacer un automatismo con contactos de demanda ?

Vamos a verlo con un pequefio ejemplo. Es condicion indispensable que se disponga de
tramos de via aislados en las sefales !

e e s

Block! =i syg—F| 0 ck 2

Se han grabado 5 trayectos para el diagrama de vias anterior:

Terto (D D escripcidn

A-Hbf GL 01 Ausfakt Gleiz 01 HBf in Block 1 (K 2]
A-HBf GL 02 Ausfakit Gleiz 02 HBf in Block 1 (K 3]
BL1 nach BLZ Blockl nach Block? (K. 4]

&5 & & &

E-Hbf GL 02 Einfahrt Gleiz 02 HBF (K1)

En el editor de contactos de demanda grabaremos ahora 4 contactos de demanda en
los que se ejecutaran los correspondientes trayectos.

Contacto de demanda 01:

Trayectos de demanda

Contacta de d d
ontacto de demanda HE[Travecto 5] Sonido
|_1 % ¥ Activo 01 | E-HEf GL 01 17
02 |E-Hbf GL 02 14
I 1}

03
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El contacto 1 invoca dos trayectos: Entrada en la via 1 y entrada en la via 2.

Se comprueban las condiciones de conmutacion de los trayectos. Si la via 1 esta
ocupada, se colocara la entrada en la via 2. Si ambas estan ocupadas esperara hasta
que una de las dos entradas en la via 1 0 en la via 2 sea posible.

Cuando ambas estuvieran libres, si el generador de aleatoriedad esta activo, entrara
aleatoriamente en alguna de las dos vias (via 1 o via 2). Si dicho generador estuviera
desactivado la ejecucion seria secuencial desde la entrada 1 hasta la 20 posible. En
nuestro pequefio ejemplo iria siempre a la via 1.

Contacto de demanda 2:

Trayectos de demanda
| Travecto

Contacta de demanda

[ 2[&] ©e

El contacto 2 invoca solo 1 trayecto . Salida de la via 1 hacia el tramo de bloque 1.

. |03 ] I I

Contacto de demanda 3:

Trayectos de demanda
| Travecto

Contacta de demanda

[ s[&] © o

El contacto 3 invoca solo 1 trayecto. Salida de la via 2 hacia el tramo de bloque 1.

. |03 ] I I

Contacto de demanda 4:

Trayectos de demanda
## | Travecto
M |BL1 nach BLZ

Contacta de demanda

[___EEE} W Activo

El contacto 4 invoca solo 1 trayecto. Entrada en el bloque 2.

Sonido

. |03 ] I I

En este ejemplo podrian circular 3 locomotoras de forma automatica, ya que un bloque
debe estar siempre libre.
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Mi sistema de seguimiento de numero de tren no funciona o no lo hace
correctamente ?

La utilizacion del display de numero de tren presupone:

Se han colocado los simbolos de numero de tren en el diagrama de vias:

Entrada del ndimero de
retrosefial

Block1

En el editor de trayectos se han colocado para cada trayecto un numero de
retrocontacto para los contactos de inicio y otro numero de retrocontacto para los
contactos de destino.
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Contacta inicial.  Contacto desting: Cont.de fremada: W&

E R o Y

|'En:|r'|tan::tn:| de inicio/desting v contacta de frenada

Contactos inicial y desting del rayecto para mostrar el numero de tren

Ly — P
() D — \

Blockl oo irye—P|ock2

Contacto de inicio : 03 Contacto de destino ;: 04

El contacto de destino 04 es al mismo tiempo el contacto de inicio para el trayecto
siguiente:

Contacto inicial.  Contacto destino: Cont de frenada; W

oS o Y

|'E|:|r'|tan::tn:| de inicio/desting v cantacta de frenada

- m—
_|h02— \

Block] =mies  ‘rwarrrroBock2

Con esto se engarzan los trayectos de forma logica el uno con el siguiente. Solo podra
darse un error si el contacto de destino no es a la vez el contacto de inicio del trayecto
siguiente.

El display del numero de tren funciona solo cuando los trenes circulan mediante la
ejecucion de trayectos, es decir, al utilizar la funcion inicio/destino, en funcionamiento
horario y en funcionamiento automético mediante contactos de demanda.
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Porgue los trayectos no se conmutan y muestran correctamente ?
Podria ser que se hubieran efectuado correcciones posteriores en el diagrama de vias!

Si se han efectuado modificaciones posteriores en el diagrama de vias, utilizando el
editor del diagrama de vias, deben corregirse también todos los trayectos que discurran
por simbolos modificados.

WIN-DIGIPET le ofrece un aviso mediante un simbolo de exclamacién en rojo, cuando
los simbolos del diagrama de vias y los del trayecto no se corresponden.

En este caso, cambie al editor de trayectos y elija el
correspondiente trayecto. Pulse en grabar trayectos y
WXL sobreescriba el correspondiente trayecto en las zonas
modificadas. Guardelo de nuevo.

Para hacer una comprobacion automatica de todos los trayectos pulse en la barra de
mena del editor de trayectos en “Opciones” y alli en “Comprobar registro de

trayectos” o bien en el simbolo [T] en Ia barra de simbolos.

Tenga en cuenta si es necesario registrar de nuevo conmutaciones engarzadas de
sefales 0 nuevos requisitos !
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Como pueden representarse, de forma estilizada, diferentes niveles ?
El siguiente ejemplo muestra como resolverlo y mostrarlo de una forma clara.

No tenemos ante nosotros un programa de dibujo de maquetas de tren, sino un flujo
claro y visible de los trenes y trayectos, de forma que resulte facil su seguimiento.

P Gleisbild (50 x 50

s =
0 \}

¥ ]
yd 04 30

'\:’f ] 16
\ﬂ'—\ 02 50
01 47

|

Hivel inferior
N\ o 1]
OF 46
\ 07 10
NE £
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Como puedo desbloquear en trayectos largos tramos parciales ?

Este ejemplo muestra como puede hacerse todavia mas intenso el trafico en la
magueta. Para ello definiremos en trayectos largos, uno o dos tramos parciales. Estos
podran desbloquearse antes de que el tren haya alcanzado su destino final en el
trayecto.

Trayecto: Opciones

BRI 1ok

E-HEf GLO3 Einfahrt Gleiz 03 HBF [Beizpiel]
Cond.de conmutacian I Conmut.engarzadas I
Buscar Deshloquens Trayectos

pim —

— Cond.de desblogueo en destino | — Se bloguearan:

|:1;| 4 [V OCUFADO % Solo desvios
w5

" Solo zefiales

S r Todoz log articuloz
o I I LEEE electramaghéticos
— Deshlogueo de trapectos parc.1q — Desbloquen de trayectos parc. 2

E1:| 2 ¥ OCURADD | E1:| 2 ¥ OCUPADO

E
A B c D
F

Un tren debe recorrer un largo trayecto desde A (Inicio) hasta D (Destino).

Al ejecutarse este trayecto, todos aquellos articulos electromagnéticos que hemos
marcado en “Se bloquearan”, quedaran bloqueados.

Sin desbloqueo de tramos, los posibles trenes que estuvieran en E y F parados ante la
sefial, deberian esperar hasta que el tren que ha salido de A llegue a su destino en D
(el requerimiento del contacto de destino es : contacto 4 ocupado). Solo entonces
guedarian desbloqueados todos los articulos electromagnéticos.

Podra conseguirse mayor movimiento en la maqueta con el desbloqueo de tramos.

Para ello defina en el editor de trayectos, bajo “Grabar trayectos” "B | un tramo parcial
desde A hasta B y otro tramo parcial desde B hasta C.

Para el tramo parcial 1 (desde A hasta B) coloque las condiciones para las que el
trayecto parcial 1 puede ser desbloqueado: cuando el contacto 2 este ocupado.
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Para el tramo parcial 2 (desde B hasta C) coloque las condiciones para las que el
trayecto parcial 2 puede ser desbloqueado: cuando el contacto 3 este ocupado. (ver
arriba).

Una vez que el tren en circulacion de A hacia D ha alcanzado el contacto 2 E E
en el ejemplo anterior, se desbloguean la sefal y el desvio en A. ry

Un tren que estuviera esperando en E podria iniciar su marcha, aunque el tren que
circula de A hacia D no hubiera alcanzado todavia su destino.

circula de A hacia D ha alcanzado el contacto 3 en el ejemplo anterior, se

Lo mismo vale decir para el trayecto parcial 2. Una vez que el tren que %
desbloquean la sefal y el desvio en B. B

Un tren que esperara en F podria seguir su marcha.
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